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Specyfikacja przygotowania projektu referentki

Koto o $rednicy 20 mm. Catkowita powierzchnia graweru.

- Wykonujemy projekt w grafice wektorowej (krzywe).

- Dopasowujemy projekt referentki do Zzgdanego rozmiaru nie przekraczajgcego maksymalnej powierzchni graweru.
- Obrysy zamieniamy na obiekty (ctrl+shift+Q).

- Obiekty, ktore na siebie nachodza nalezy zespawac aby tworzyty jeden element.

- Sprawdzamy projekt w widoku szkieletowym i porbwnujemy go ze wzorem ponize;j.
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- Grafika musi by¢ przygotowana tylko w czerni (cato$¢ w palecie RGB gdzie R:0 G:0 B:0).
- Ta sama grafika wyglada inaczej w zaleznosci od skali obrazu. Dlatego dobierajgc zawartos¢ projektu,
nalezy wzig¢ pod uwage nagromadzenie elementéw i ewentualny brak czytelnosci przy skali 1:1.

elementy zespawane

obrys przeksztatcony w obiekt

Projekt referentki nie moze sie sktadaé¢ z warstw nakladajgcych sie na siebie. Laser widzi wszystkie warstwy.
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UWAGAI!!!

projekt widziany przez ludzkie oko.

S warstwy
projekt widziany przez laser

Minimalna grubos¢ linii jaka moze zosta¢ wygrawerowana przez laser to 0,2 mm.

Nalezy jednak pamieta¢, ze jest to grubos¢ niewiele wieksza od ludzkiego wtosa i w przypadku,
niektérych materiatow (np. lak) jego gestos¢é moze uniemozliwi¢ wniknigcie do tak cienkiej linii,
co de facto spowoduje niekompletne odbicie.

Referentka jako stempel

W niektorych przypadkach klient nie chce standardowego graweru referentki.

Wolatby uzywac jej jako matego stempla metalowego.Przygotowanie takiego projektu
wyglada podobnie. W korncowym etapie nalezy dodaé do projektu koto o promieniu 24 mm,
wyréwnaé do niego projekt, a nastepnie wycig¢ projekt w kole.
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